POLITYKA PRYWATNOSCI P GAMES SP Z O.0.
l INFORMACJE PODSTAWOWE

1. Niniejsza Polityka Prywatnosci PJ GAMES SP Z O.O. (dalej ,Polityka”) okresla zasady i
podstawy prawne przetwarzania danych osobowych przez PJ GAMES SP Z O.0. z siedzibg w
Warszawie (02-634), ul. Ractawicka 99A, wpisang do rejestru przedsiebiorcow Krajowego
Rejestru Sadowego pod numerem KRS: 0000919443, NIP: 5213938394 (dalej ,Administrator”
lub ,PJ GAMES”).

2. Polityka stanowi spetnienie obowigzku informacyjnego, o ktorym mowa w art. 13 iart. 14
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony o0sob fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdélne
rozporzadzenie o ochronie danych), dalej: ,RODO”.

3. Polityka dotyczy danych osobowych: (1) klientow i kontrahentow PJ GAMES oraz ich
pracownikéow (wspdtpracownikéw) i przedstawicieli kontrahentéw; (2) osdb kontaktujacych sie z
PJ GAMES oraz 0séb, z ktorymi kontaktuje sie PJ GAMES w jakiejkolwiek formie (e-mail, telefon,
poczta); (3) oséb korzystajacych ze strony internetowej PJ GAMES; (4) osdb aktywnie
odwiedzajacych serwisy spotecznosciowe PJ GAMES.

4. Polityka wskazuje kategorie danych osobowych przetwarzanych przez PJ GAMES,
podstawe prawng, okres oraz komu dane te s3 udostepniane. Polityka wskazuje rowniez
uprawnienia, jakie przystuguja podmiotom danych w zakresie danych osobowych na mocy
przepisow RODO.

5. W kazdej sprawie dotyczacej Paristwa danych osobowych mozecie skontaktowac sie z PJ
GAMES piszac na adres siedziby lub elektronicznie na adres:rodo@pjgames.pl

6. Kazdemu, kogo dane osobowe przetwarza PJ GAMES, przystuguje prawo do: (1)
uzyskania informacji na temat przetwarzania danych osobowych, w tym o kategoriach
przetwarzanych danych osobowych i ewentualnych odbiorcach danych; (2) zadania skorygowania
nieprawidtowych danych osobowych lub uzupetnienia danych osobowych; (3) zadania usuniecia
lub ograniczenia przetwarzania danych osobowych - przy czym zadanie zostanie spetnione, jezeli
spetnione zostana wymogi prawne dotyczace takiego zadania; (4) ztozenia sprzeciwu wobec
przetwarzania danych osobowych, jezeli spetnione zostang wymogi prawne dotyczace takiego
zadania; (5) przenoszenia danych osobowych - poprzez otrzymanie danych od Administratora
formacie umozliwiajacym ich przekazanie wybranemu podmiotowi trzeciemu.

7. W przypadku uznania, ze dane osobowe sg przetwarzane sprzecznie z prawem kazdy ma
prawo do ztozenia skargi do organu nadzorczego, tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa, WWW.UODO.GOV.PL



1. DANE OSOBOWE KLIENTOW PJ GAMES (OSOBY FIZYCZNE)

1. PJ GAMES przetwarza dane osobowe swoich klientow, bedacych osobami fizycznymi w
zwigzku ze swiadczeniem ustug naich rzecz.
2. Dane osobowe przetwarzane w celu nawigzania wspotpracy i nalezytego swiadczenia

ustug, rozliczen oraz dochodzenia ewentualnych roszczen. Dane moga obejmowad: imie,
nazwisko, dane kontaktowe (adres korespondencyjny, numer telefonu, adres email, konta na
portalach spotecznosciowych), numer rachunku bankowego, PESEL, NIP.

3. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. b RODO, tj.
podjecie czynnosci w celu zawarcia umowy lub wykonanie zawartej umowy o Swiadczenie ustug,
art. 6 ust 1 lit. c RODO - wypetnienia obowigzkdw prawnych cigzacych na Administratorze, art. 6
ust 1 lit. f RODO - w zakresie dochodzenia lub obrony przed roszczeniami wynikajgcymi z umowy.
4, Dane bedg przetwarzane do momentu zakonczenia wspodtpracy, a po zakonczeniu
wspotpracy takze przez okres niezbedny do wykonania obowigzkéw prawnych (np. wynikajacych z
przepisow podatkowych) oraz przez okres przedawnienia roszczen z umowy taczacej nas z
Parstwem lub z nig zwigzanych.

. DANE OSOBOWE KONTRAHENTOW PJ GAMES (OSOBY FIZYCZNE)

1. PJ GAMES przetwarza dane osobowe swoich kontrahentdow, partneréow, dostawcow i
podwykonawcow, bedacych osobami fizycznymi w zwigzku ze wspdtpracy lub w celu nawigzania
wspotpracy, w celu kontaktu w biezacych sprawach, w tym w sprawie wykonywania umow,
przedstawiania ofert czy sktadania zlecen.

2. Dane osobowe moga obejmowac: imie, nazwisko, numer PESEL, NIP, dane adresowe,
takie jak miejsce wykonywania dziatalnosci, miejsce pracy, stanowisko stuzbowe, dane
kontaktowe (adres korespondencyjny, numer telefonu, adres email), numer rachunku bankowego,
dane dot. profilu w mediach spotecznosciowych, portfolio.

3. W stosunku do osdéb, ktore zawarty z PJ GAMES umowe na wykorzystanie ich utwordw,
wizerunku lub artystycznych wykonan, dane osobowe beda réwniez przetwarzane w celu
realizacji autorskich praw osobistych (obowigzek oznaczania utworu lub artystycznego
wykonania imieniem, nazwiskiem lub pseudonimem tworcy) oraz w celu ustalenia i rozliczenia
tantiem w zwigzku wykorzystywaniem utworu lub artystycznego wykonania.

4. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. b RODO, tj.
podjecie czynnosci w celu zawarcia umowy lub wykonanie zawartej umowy o Swiadczenie ustug,
art. 6 ust 1 lit. ¢ RODO - wypetnienia obowigzkdw prawnych cigzacych na Administratorze, art. 6
ust 1 lit. f RODO - w zakresie dochodzenia lub obrony przed roszczeniami wynikajgcymi z umowy.
5. Dane osobowe beda przechowywane w okresie trwania umowy, a po jej wykonaniu beda
nadal przetwarzane w zakresie niezbednym do eksploatacji wizerunku / dzieta wykonanego w
ramach umowy, w tym: w celu udokumentowania, ze Administrator nabyt odpowiednie prawa
pozwalajace na wykorzystywanie stworzonego dzieta w sposdb zgodny z umowa oraz w celu
dochodzenia roszczen i ochrony przed roszczeniami w tym zakresie — przez okres obowigzywania
praw lub licencji, przyznanych Administratorowi na mocy Umowy.



V. DANE PRZEDSTAWICIELI (PERSONELU) KLIENTOW | KONTRAHENTOW

1. W zwigzku z nawigzywaniem wspotpracy, negocjacjami i zawieraniem umow, PJ GAMES
przetwarza dane osobowe przedstawicieli i personelu (bedacych osobami fizycznymi) klientdw i
kontrahentéw. Sg to osoby w szczegdlnosci pracownicy i wspotpracownicy wyznaczenie do
kontaktu lub realizacji umowy.

2. Dane osobowe sg przetwarzane w celu kontaktu w biezgcych sprawach, w tym w sprawie
zawarcie i realizacji umoéw, przedstawiania ofert, otrzymywania zlecen, odpowiadania na pytania.
3. Dane beda obejmowac: imie, nazwisko, miejsce pracy, stanowisko stuzbowe, dane

kontaktowe (adres korespondencyjny, numer telefonu, adres email, konta na portalach
spotecznosciowych).

4, Podstawa prawng przetwarzania danych jest prawnie uzasadniony interes Administratora
(art. 6 ust. 1 lit. f RODO), polegajacy na mozliwosci nawigzania i kontynuowania wspotpracy lub
kontaktu, mozliwosci obrony przed roszczeniami lub dochodzenia roszczen.

5. Dane bedg przetwarzane do momentu zakonczenia wspdtpracy stron, a takze przez okres
przedawnienia roszczen z umow. Dane moga zostac usuniete we wczesniejszym terminie — w
przypadku uzyskania sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze w przypadku, gdy uznamy, ze dane
nie sg nam juz potrzebne do osiggniecia usprawiedliwionego celu.

V. OSOBY KONTAKTUJACE SIE Z P) GAMES

1. PJ GAMES przetwarza dane osobowe 0sdb kontaktujacych sie z P GAMES pocztg, poczta
elektroniczng, za pomoca formularzy na stronie www oraz telefonicznie w jakiejkolwiek sprawie,
w tym w celu nawigzania wspotpracy, lub z ktorymi PJ GAMES kontaktuje sie w sprawie
nawigzania wspotpracy.

2. W ramach prowadzonej bazy kontaktow, PJ GAMES przetwarza dane osobowe w celu
kontaktu w biezacych sprawach, w tym w sprawie odpowiadania na pytania i zadawania zapytani
sktadania propozycji, w tym w celu mozliwego nawigzania wspotpracy.

3. W powyzszym celu przetwarzane beda nastepujace dane: imie, nazwisko, miejsce pracy,
stanowisko stuzbowe, dane kontaktowe (adres korespondencyjny, numer telefonu, adres email,
konta na portalach spotecznosciowych) oraz inne dane udostepnione w korespondencji lub
przekazane telefonicznie (np. portfolio).

4, Podstawg prawna przetwarzania danych jest prawnie uzasadniony interes administratora,
polegajacy udzielaniu odpowiedzi pytania oraz nawigzywaniu i utrzymywaniu relacji w ramach
prowadzonej dziatalnosci - art. 6 ust. 1 lit. f RODO.

5. Dane beda przetwarzane przez okres utrzymywania relacji gospodarczych oraz przez
okres trzech lat po ich ustaniu. Dane mogg zosta¢ usuniete we wczesniejszym terminie — w
przypadku zgtoszenia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze w przypadku uznania, ze dane nie
sqjuz potrzebne do osiggniecia usprawiedliwionego celu.

VL. OSOBY KORZYSTAJACE ZE STRONY INTERNETOWEJ P) GAMES

1. PJ GAMES przetwarza rowniez dane osobowe zbierane w ramach strony internetowej
pjgames.pl oraz swiadczonych za jej posrednictwem ustug.
2. PJ GAMES przetwarza dane pozostawione w ramach korzystania z Serwisu, czyli m.in. te,

ktore znajdujg sie w tzw. plikach cookies (o ktorych ponizej).



3. Dane s3 gromadzone w celu zapewnienia prawidtowego funkcjonowania serwisu,
zapewnienia dostepu do serwisu, zapewnienia bezpieczenstwa serwisu (uniemozliwienia atakow
hakerskich), pomiarow statystycznych niezbednych dla prawidtowego dziatania serwisu oraz
poprawy jego jakosci oraz w celu marketingu PJ GAMES oraz swiadczonych ustug.

4. Podstawg prawna przetwarzania danych osobowych jest uzasadniony interes
administratora, polegajacy na realizacji celéw wskazanych powyzej (art. 6 ust. 1 lit. f RODO).
5. Dane osobowe bedg przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji celéw zbierania

danych osobowych, nie dtuzej jednak niz przez okres 5 lat chyba, ze zostanie zgtoszony skutecznie
sprzecw. Woéwczas dane zostang usuniete.

VIl. OSOBY ODWIEDZAJACE SERWISY SPOtECZNOSCIOWE PJ GAMES

1. PJ GAMES przetwarza, jako administrator danych, dane osobowe 0séb odwiedzajacych
oraz obserwujacych i komentujacych oficjalne profile PJ GAMES w ramach serwisu Facebook,
Twitter oraz LinkedIn.

2. Zasady obserwowania, zamieszczania i usuwania komentarzy, prowadzenia
korespondencji - okreslaja odrebne regulaminy serwiséw spotecznosciowych, ktére to podmioty
sg administratorami danych osobowych w zakresie prowadzonego serwisu.

3. Dane osobowe pozyskiwane w ramach profili PJ GAMES w serwisach spotecznosciowych
sg przetwarzane w celu kontaktu z odbiorcami tresci prezentowanych w serwisach, umozliwienia
kontaktu zainteresowanym osobom z PJ GAMES, prezentowania aktywnosci i wydarzen
zwigzanych z PJ GAMES oraz realizowanych przez PJ GAMES projektéw, a takze w celach
statystycznych przy wykorzystaniu narzedzi udostepnianych przez serwisy spotecznosciowe.

4, Poprzez portale spotecznosciowe mozna rowniez nawigzywac kontakt z PJ GAMES oraz
wysta¢ wiadomos¢ np. z pytaniem lub wnioskiem. W takim wypadku dane bedg przetwarzane
takze w celu udzielenia odpowiedzi.

5. W ramach i z wykorzystaniem profili w serwisach spotecznosciowych, PJ GAMES bedzie
przetwarzac¢ dane, ktére zostang udostepnione poprzez funkcjonalnosci serwisu. Podanie danych
osobowych jest dobrowolne.

6. Podstawg prawng przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 pkt f RODO, czyli prawnie
uzasadniony interes administratora, polegajacy na realizacji celéw wskazanych powyzej, w tym w
szczegodlnosci promocji marki PJ GAMES oraz odpowiedzi na ewentualne pytania i nawiazywaniu
kontaktow.

7. Okres przechowywania danych, a takze mozliwos¢ ich ewentualnego usuniecia wynika z
cech poszczegdlnych funkcjonalnosci serwiséw spotecznosciowych.

VIilIl. ODBIORCY DANYCH OSOBOWYCH

1. Dane osobowe mogg zosta¢ udostepnione podmiotom, ktore $wiadczg na rzecz PJ
GAMES ustugi (m.in. zewnetrzne firmy informatyczne, kurierskie, kadrowe, ksiegowe, zajmujace
sie obstugg kontrahentow, czy podmioty prowadzace rekrutacje). Dane osobowe mogg byc
rowniez udostepnione podwykonawcom PJ GAMES, realizujacy ustugi na rzecz PJ GAMES lub
klientow PJ GAMES. Zawsze s3 to zaufane podmioty przetwarzajace, ktorym PJ GAMES powierza
dokonanie pewnych czynnosci, tak aby najlepiej jak to mozliwe zrealizowac cele

2. W stosunku osoéb, ktorzy zawarli z PJ GAMES umowe na wykorzystanie ich utwordw,
wizerunku lub artystycznych wykonan na potrzeby programow, filmow lub seriali realizowanych



przez PJ GAMES, dane osobowe moga by¢ udostepniane podmiotom zaangazowanym w
produkcje filmowa/telewizyjna, w tym dystrybutorom, koproducentom i podmiotom
eksploatujgcym  film/program/serial (w celu i w zakresie zwigzanym z eksploatacja
wizerunku/dzieta okreslonego w umowie oraz w celu realizacji autorskich praw osobistych) a
takze moga byc¢ przekazywane organizacjom zbiorowego zarzadzania prawami autorskimi i
prawami pokrewnymi (w celu i w zakresie zwigzanym z ustaleniem i rozliczeniem tantiem).

3. Nie zaktadamy, ze bedziemy przekazywac dane do panstw trzecich, czyli takich ktére
znajduja sie poza EOG (Europejski Obszar Gospodarczy). Gdyby jednak miato to nastgpic, nastapi
to z zachowaniem wszelkich wymagan wynikajacych z przepisow obowigzujacego prawa. W
przypadku gdyby przekazanie danych do pafstwa trzeciego nastepowato na innej podstawie niz
zgoda lub koniecznos¢ prawidtowego wykonania umowy lub gdy nie wystapi jeden z wyjatkow
wskazanych w art. 49 RODO, dane beda przekazywane zgodnie z trescia art. 45 lub 46 RODO.
Art. 45 RODO dotyczy decyzji Komisji Europejskiej, ktora moze uzna¢, ze w danym panstwie
trzecim przestrzegany jest odpowiedni stopienn ochrony danych osobowych. Wéwczas na
przekazanie danych osobowych do tego panstwa nie wymaga specjalnego zezwolenia. Z kolei art.
46 RODO wskazuje, ze przekazanie danych do panstwa trzeciego moze nastapi¢ wowczas gdy
zapewnione sg odpowiednie zabezpieczenia oraz pod warunkiem, ze w systemie prawa panstwa
trzeciego obowigzuja egzekwowalne prawa osob, ktérych dane dotyczg, jak réwniez skuteczne
srodki ochrony prawnej.

IX. POLITYKA PLIKOW COOKIES

1. Podmiotem zamieszczajacym informacje w formie plikdw cookies (tzw. ciasteczek) i
innych podobnych technologii w Twoim urzadzeniu oraz uzyskujagcym do nich dostep jest PJ
GAMES oraz podmioty, ktérym przekazujemy Twoje dane, czyli przyktadowo podmioty
Swiadczace na naszg rzecz ustugi techniczne, w tym analityczne oraz marketingowe. Cookies
stanowig dane informatyczne, w szczegodlnosci pliki tekstowe, ktére przechowywane sg w
urzadzeniu koncowym Uzytkownika serwisow i aplikacji WPM. Cookies zazwyczaj zawieraja
nazwe domeny serwisu internetowego, z ktérego pochodza, czas przechowywania ich na
urzadzeniu korcowym oraz unikalny numer. Pliki cookies nie stuza identyfikacji uzytkownika i na
ich podstawie nie jest ustalana tozsamos¢ uzytkownika. Strona internetowa moze umiescic¢ plik
cookie w przegladarce, jesli przegladarka to umozliwia. Co wazne, przegladarka zezwala stronie
internetowej na dostep jedynie do plikéw cookies umieszczonych przez te strone, a nie do plikéw
umieszczonych przez inne strony internetowe.

2. Rodzaje cookies. Z uwagi na czas zycia cookies i innych podobnych technologii, stosujemy
dwa zasadnicze rodzaje tych plikow: (a) sesyjne - pliki tymczasowe przechowywane w urzadzeniu
koncowym Uzytkownika do czasu wylogowania, opuszczenia strony internetowej i aplikacji lub
wytaczenia oprogramowania (przegladarki internetowej); (b) state - przechowywane w
urzadzeniu koncowym Uzytkownika przez czas okreslony w parametrach plikow cookies lub do
czasu ich usuniecia przez Uzytkownika. Ze wzgledu na cel, jakiemu stuza pliki cookies i inne
podobne technologie, stosujemy ich nastepujace rodzaje: (a) niezbedne do dziatania ustugi i
aplikacji - umozliwiajgce korzystanie z naszych ustug, np. uwierzytelniajagce pliki cookies
wykorzystywane do ustug wymagajacych uwierzytelniania; (b) stuzace do zapewnienia
bezpieczenstwa, np. wykorzystywane do wykrywania naduzy¢ w zakresie uwierzytelniania (c)
wydajnosciowe - umozliwiajace zbieranie informacji o sposobie korzystania ze stron
internetowych i aplikacji; (d) funkcjonalne - umozliwiajace ,zapamietanie” wybranych przez



Uzytkownika ustawien i personalizacje interfejsu, np. w zakresie wybranego jezyka lub regionu, z
ktorego pochodzisz; (e) reklamowe - umozliwiajace dostarczanie tresci reklamowych bardziej
dostosowanych do Twoich zainteresowan; (f) statystyczne - stuzace do zliczana statystyk
dotyczacych stron internetowych i aplikacji.

3. Dlaczego korzystamy z cookies? Korzystamy z plikdw cookies i innych podobnych
technologii w celach: (a) Swiadczenia ustug; (b) dostosowywania zawartosci serwisow i aplikacji do
preferencji Uzytkownika oraz optymalizacji korzystania ze stron internetowych; np. pliki cookies
pozwalaja w szczegdlnosci rozpoznac¢ urzadzenie Uzytkownika i odpowiednio wyswietli¢ strone
internetowg dostosowang do jego indywidualnych potrzeb; (c) tworzenia statystyk, ktore
pomagajg zrozumied, w jaki sposodb Uzytkownicy korzystajg ze serwisow i aplikacji, co umozliwia
ulepszanie ich struktury i zawartosci; (d) utrzymania sesji Uzytkownika (po zalogowaniu), dzieki
czemu Uzytkownik nie musi na kazdej podstronie internetowej danego serwisu i aplikacji
ponownie wpisywac¢ loginu i hasta; (e) prezentacji reklam, m.in. w sposéb uwzgledniajacy
zainteresowania Uzytkownika czy jego miejsce zamieszkania (indywidualizowanie przekazu
reklamowego) i z gwarancjg wytaczenia mozliwosci wielokrotnego prezentowania Uzytkownikowi
tej samej reklamy.

4, Zarzadzenie ustawieniami przegladarki. W wielu przypadkach oprogramowanie stuzace do
przegladania stron internetowych (przegladarka internetowa) domysinie dopuszcza
przechowywanie informacji w formie plikdw cookies i innych podobnych technologii w urzadzeniu
koncowym Uzytkownika. Mozesz jednak w kazdym czasie dokonac¢ zmiany tych ustawien.
Niedokonanie zmian oznacza, ze w/w informacje moga by¢ zamieszczane i przechowywane w jego
urzadzeniu koncowym, a tym samym ze bedziemy przechowywac informacje w urzadzeniu
koncowym uzytkownika i uzyskiwa¢ dostep do tych informacji. Z poziomu przegladarki
internetowej, z ktorej korzystasz mozliwe jest np. samodzielne zarzadzanie plikami cookies. W
najpopularniejszych przegladarkach istnieje m.in. mozliwos¢: zaakceptowania obstugi cookies, co
umozliwia Ci petne korzystanie z opcji oferowanych przez witryny internetowe; zarzadzania
plikami cookies na poziomie pojedynczych, wybranych przez Ciebie witryn; okreslania ustawien
dla réznych typow plikdw cookie, na przyktad akceptowania plikow statych jako sesyjnych itp.;
blokowania lub usuwania cookies. Kompleksowe informacje na ten temat dostepne sg w
ustawieniach oprogramowania (przegladarki internetowej). Szczegodty dla osob korzystajacych z
poszczegdlnych przegladarek internetowych, m.in.: Internet Explorer, Mozilla Firefox, Chrome i
innych. Informujemy, ze ograniczenia badz wytaczenia stosowania plikéw cookies i innych
podobnych technologii moga wptynac na niektore funkcjonalnosci dostepne w naszym serwisie.



